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Ol4, educadores e educadoras!

Este é o caderno de orientagbes para utilizagdo em
sala de aula do material “Uma terra de muitas vozes”,
Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) desenvolvido
pelo Museu da Lingua Portuguesa (MLP), por meio
do Centro de Referéncia do MLP. O material é
resultado do projeto “Na sua escola: objetos digitais
de aprendizagem do Museu da Lingua Portuguesa”.

Este documento tem como objetivo trazer
inspiracdes para o uso desse material, sugerindo
atividades e conteudos complementares,
potencializando o poder criativo de professores

e professoras. Aqui, ndo pretendemos trazer uma
receita ou um passo a passo de uso, mas sim um
referencial de possibilidades que podem se adaptar
arealidade de cada sala de aula, aos estudantes e
aos recursos disponiveis em sua escola, podendo
ser utilizado por quem conhece ou ndo o acervo do
Museu da Lingua Portuguesa.

O material “Uma terra de muitas vozes” e as
informacdes contidas neste caderno foram
construidos em colaboragao com professores e
formadores de lingua portuguesa das Secretarias
Municipais de Educacgao das cidades de
Guaratingueta, Sdo Sebastido e Suzano. Esperamos
que este Caderno do Professor oriente atividades
de debate e troca e, sobretudo, fortaleca a relagao
do Museu da Lingua Portuguesa com a comunidade
escolar, colaborando com a construgéo de novas
relagdes entre a lingua portuguesa e

nossa identidade.

Bom trabalho!

Centro de Referéncia
do Museu da Lingua Portuguesa



Este € um movimento que o Museu da Lingua
Portuguesa propde ao trabalhar a lingua como
resultado - e processo — do contato com outras
linguas, das quais se destacam as indigenas e

as africanas. Saber de onde vem e como é falada
nossa lingua é também uma forma de honrar a
ancestralidade e aqueles que vieram antes de nds e
valorizar o legado das culturas que fazem da gente
0 que Somos.

Desde 2008, existe a Lei n2 11.645 que estabelece
a obrigatoriedade do ensino da histdria e culturas
indigenas e afro-brasileiras nas escolas. Com o
projeto “Na sua escola”, o Museu vem reforcar

seu papel de aliado da educacgéo, ao conectar a
cultura como parceira do ensino, somando com as
situacdes de aprendizagem nas escolas.

O Museu da Lingua Portuguesa € um equipamento
da Secretaria da Cultura, Economia e Industria
Criativas do Estado de Sao Paulo, administrado
pelo IDBrasil Cultura, Educacéo e Esporte, uma
organizacgao social de cultura. O Lab_Lingua
Portuguesa é parte integrante do Centro de
Referéncia, idealizador do “Na sua escola” 2024,
projeto em parceria com as secretarias municipais
de educacgédo de Guarulhos, Guaratingueta,
Pindamonhangaba, Sdo José dos Campos, Sdo
Sebastido e Suzano.

Agradecemos aos profissionais dessas redes
pela construgdo conjunta e pela generosidade no
processo de criar e inovar com o Museu.

Museu da Lingua Portuguesa
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Um portugués no/do Brasil

A histéria das estruturas e das formas de uma
lingua é inseparavel da histéria de seus falantes. O
Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) “Uma terra
de muitas vozes” foi criado a partir da experiéncia
“Portugués do Brasil”, obra que compde a exposicao
principal do Museu da Lingua Portuguesa (MLP).
Apresentada como uma grande linha do tempo,
estabelece diferentes “andares” de informacdes,
formando um grande mosaico estruturalmente
claro e visualmente estimulante. A histdria da lingua
portuguesa no Brasil esta dividida em catorze
modulos de conteudo, cada um deles desenvolve
um periodo histérico por meio da combinagdo de
diferentes recursos expograficos.

Nesse espaco expositivo, uma linha do tempo
narra a histdria da lingua portuguesa de maneira
sucinta, desde sua formacéao até os dias de

hoje. A instalacéo se propde a problematizar as
questdes cruciais do tema, apresentando lado a
lado diferentes perspectivas sobre os fatos e seus
conflitos e fazendo recortes diacronicos (ontem e
hoje). A experiéncia nos oferece a oportunidade
de refletir sobre as diferentes mudancas
linguisticas marcadas por contextos de disputa
politica e ideolégica, bem como apropriagdes
culturais, religiosas e simbdlicas. Para além do
desenvolvimento do portugués enquanto lingua
neolatina, o processo colonizatério do Brasil expde
a lingua brasileira ao contato com povos originarios,
pessoas negras, colonos, portugueses e novas
geracgdes de brasileiros que sdo o resultado de
processos sangrentos de exterminio, genocidio,



escravizacao e exploracdo, concentrados até o fim
da escravizacao no Brasil, mas também dissipados
ao longo da formacéo social brasileira durante os
séculos XIX, XX e até hoje.

Com registros histéricos de nosso passado no
decorrer de séculos e décadas mais recentes, a
experiéncia nos mostra como o desenvolvimento
e a mudanca da lingua portuguesa podem ser
percebidos por meio de textos e imagens que
registram recortes socioculturais dessas profundas
transformagdes. Os médulos que discutem
essencialmente a presenca indigena no Brasil (“O
enfrentamento dos mundos”) e a presencga negra
a partir da didspora africana (“Vozes da Africa” e
“A travessia dos orixas”) foram os eixos centrais da
concepcao deste material.

No aplicativo do
Museu, vocé também
encontra conteudos
complementares a
experiéncia,como a
descricdo do espacgo,
o texto curatorial

€ 0s sons dessa
experiéncia, além de
um conteudo especial
produzido em Libras.
E possivel acessa-los
clicando aqui.


https://app.mlp.org.br/experiencia/7

Uma origem complexa:
para compreender a lingua viva

A concepcgéo e a produgao deste material, os
videos e as informagdes contidas neste caderno
foram construidos em parceria com professores
e profissionais da educacao das Secretarias
Municipais de Educacao de Guaratingueta,

S&0 Sebastido e Suzano. O trabalho seguiu a
metodologia de escutas e eixos orientadores da
primeira edicdo do projeto “Na sua escola”, que
conta com duas edi¢des anteriores, o “Nossa
lingua do Brasil” e 0 “Lingua da rua. Rua da lingua”,
disponiveis no site do Museu da Lingua
Portuguesa gratuitamente.

Partindo da premissa da participacao colaborativa
da comunidade escolar e da perspectiva do uso
multidisciplinar, o grupo de trabalho desta edig&o
identificou neste material a possibilidade de
transposicao do conteudo e propostas de atividade
que ndo so contemplam a diversidade linguistica,
de género e cultural, mas também

os multiletramentos.

A escolha do formato audiovisual ja havia sido
proposta desde o inicio do projeto pela aderéncia
do formato ao publico juvenil e pela perspectiva
de acessibilidade, com menor necessidade de
ferramentas tecnoldgicas e familiaridade pelos
professores. A tematica a ser tratada neste ODA
partiu da ideia de construir um material que
representasse a amplitude e a diversidade do
acervo do Museu e que estivesse ligado a temas
contemporaneos em debate.


https://www.museudalinguaportuguesa.org.br/oda/nossa-lingua-do-brasil/
https://www.museudalinguaportuguesa.org.br/oda/nossa-lingua-do-brasil/
https://www.museudalinguaportuguesa.org.br/oda/oda-lingua-da-rua-rua-da-lingua/

Surge, assim, o “Uma terra de muitas vozes”, que
tem como proposta promover questdes/temas
disparadores para discussiao e conversas com
alunos e professores, dentro e fora da sala aula.

O objetivo é que este material seja utilizado por
diferentes grupos escolares e proporcione variados
usos e diversas camadas de interacao.

Quando falamos que a lingua muda, pensamos

em exemplos de nosso cotidiano: acordos
ortograficos, girias, neologismos, anglicismos,
dentre outros processos linguistico-discursivos.
No entanto, a verdade é que se as linguas ndo
mudassem, o portugués néo existiria. Conhecida
como parte do grupo de linguas neolatinas, a
lingua portuguesa é fruto de profundas mudancas
sistémicas que se iniciam desde as primeiras
variagdes do latim culto e vulgar. Compreender
criticamente esses processos de dimensdes
sociais, historicas, politicas, bem como fonolégicas,
morfoldgicas, ortograficas e Iéxico-gramaticais
pode ser um passaporte para entender os inumeros
atravessamentos que explicam como chegamos
aqui hoje.

Nos videos, temos uma protagonista indigena: a
Rosa Peixoto (Réri Pa’kd, nome indigena). Nascida
em lauareté, regido do rio Uaupés, no Amazonas,
da etnia tariano, do terceiro cla dyroa, Rosa ¢ atriz
e reside atualmente em S&o Paulo. Ha também a
participacdo dos capoeiristas do grupo Quilombolas
de Luz, daregido central de S&o Paulo. A gravacao
deste material marcou a primeira visita destas
personagens no Museu da Lingua Portuguesa,
ocupando o espaco de exposicdo e memoria com
vida, movimento e presenc¢a. Um encontro de
diferentes linguagens, corpos e identidades no
espago do Museu, celebrando uma lingua viva e
vivida, uma rede em que as significacdes estdo em
permanente transito entre os falantes.



Rosa é de uma familia de artistas. Iniciou
suas atividades artisticas oficialmente
em 2009, atuando como atriz e no grupo
de artes indigenas Dyroa Baya. Tem
participagdes no cinema, em curtas,
seriados e longas-metragens. Na série
Cidade invisivel (2022), atuou como
Jaciara jovem. Atuou também na peca
Museu nacional [todas as vozes do fogo]
(2022), peca escrita e dirigida por Vinicius
Calderoni. Aqui, vocé encontra mais
informacdes sobre a artista.
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https://www.instagram.com/rosalyoro/

Somos todos neurodiversos.
Somos todos diferentes e iguais,
por Renata Battistuzzi

Quando fui contactada para participar da acéo
formativa para as pessoas do Espectro Autista do
projeto “Na sua escola”, juntamente com o nucleo
do Centro de Referéncia, uma luzinha acendeu em
meu coragao, minha mente brilhou e pensei: “Eu
preciso ajudar, tem que ser eu a comunicar. Ndo
pode ser outra pessoa, ndo pode ser uma pessoa
com conhecimento raso sobre autismo, ndo pode
ser uma pessoa fora do Espectro, ndo pode ser uma
pessoa sem sentimento de amor pelo que faz”.

Essa empreitada valeria a pena por si s, porque
naquele momento eu estava pensando no alcance
de um acontecimento destes: desmistificar o
autismo para professores que sdo os profissionais
disseminadores e multiplicadores de conhecimento.
Eles podem ser os agentes da incluséo, dentro e
fora da escola.

O professor, o0 educador, é aquele que enfrenta as
dificuldades de cada aluno, que vé as caréncias
afetivas de cada um, promove a circulacao do
conhecimento, aguga a curiosidade, proporciona
reflexdo, abrindo espago para atroca de
informacdes, proporcionando a formagao dos
educandos. O professor é uma referéncia para os
alunos. Quando demonstramos que no Espectro
Autista existem diferencas na comunicacao e na
interagado social por conta de uma formatacgéo
cerebral diferente, e ndo com prejuizos ou
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dificuldades, nds tiramos a pessoa autista do
isolamento e a incluimos como parte de nossa
sociedade, mais justa e igualitaria. Somos todos
neurodiversos. Somos todos diferentes e iguais.

Isso significa que devemos comecgar a ensinar
ainclusao pelos professores. Ele é o elo entre
o conhecimento e a formacgéo de cada aluno.
Quando ele entende como identificar os pontos
fortes (interesses especificos ou hiperfocos)
de seu aluno autista, ele tem uma poderosa
ferramenta de trabalho em suas méos. Quando
ele entende que o aluno autista vé, percebe

e sente as coisas de outra forma, e que o
entendimento sobre o que é falado pode ter
influéncia direta nas acées daquele autista,
noés temos a mudanca em sala de aula, e,
consequentemente, temos a inclusdo

por extenséo.

Mas como é isso na pratica? As acessibilidades
fisicas sdo o basico, como rampas, portas

mais largas, piso tatil, braile nas placas, Libras,
audiodescricéo etc. E fundamental. Mas como
aplicar acessibilidade emocional para os
autistas? Este foi um ponto apresentado nos
encontros formativos com os professores
deste projeto.

Um fator importante para sempre ter em
mente é que o autista, verbal ou ndo, sempre
esta |4, escutando, percebendo e absorvendo
tudo. Podemos ndo responder a indagacao,
principalmente da forma como se espera, de
acordo com o que a sociedade neuronormativa
espera que se faga. Mas em nossa cabeca,
aresposta esta 13, ela sé ndo sera oralizada
naquele momento. Ela pode ser demonstrada
por meio de intenc¢des, pequenos gritos,
estereotipias (sim, elas sdo quase a extensao
de nossa fala) ou movimentos aparentemente
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aleatérios que indicam um profundo sentir. O
mais importante é sempre lembrar da diferenca
da comunicacgao. Ela é fundamental para
conseguir estabelecer um didlogo. Ela precisa
ser clara, objetiva e concreta. So. Diga o que
precisa dizer, da forma mais literal possivel
(literalidade é um ponto crucial). Se vocé nao
sabe como iniciar um didlogo com um autista,
descubra o que ele gosta de fazer ou falar e
comece por ai. Ndo interrompa. A interrupcéo
nos causa exaustao porque a fala para nos é
realmente dificultosa, em qualquer nivel

de suporte.

A forma de ser, sentir, pensar, agir do autista é
diversa e isso precisa ser respeitado. Por qué?
Porque a formatacéo do cérebro é diferente, é
sistematico. Portanto, ndo ha certo ou errado
aqui. Nao ha uma unica forma correta de

pensar aqui. Nao existe um tipo de cérebro
padréao e correto de existir, como a sociedade
neuronormativa tenta impor. E preciso tomar
cuidado com o que se acredita ser o certo.
Trouxe aqui uma citacdo da Temple Grandin, de
seu livro O cérebro autista (2013, p. 189), em que
ela resume téo perfeitamente o que eu ensinei na
aulainteira. Ah, se eu tivesse o poder de sintese...

E um erro colocar criangas no espectro
na mesma sala de aula de nio autistas

e trata-las todas do mesmo modo. Para
criancas do ensino fundamental estar
na mesma sala de aula com colegas
“normais” é bom para a socializagao.

O professor pode propor tarefas de

alto nivel em temas em que a crianga
sobressai. [E Renata comenta aqui: essa



é ainclusdo]. Mas se a escola tratar todos
do mesmo modo, adivinhe: quem nao for
igual vai ficar isolado. Essa pessoa sera
discriminada em sala de aula. Quando isso
acontece, ndo demora para que o aluno
seja discriminado para sempre - enviado
para uma sala de aula a parte e até para
uma escola a parte.

Material de apoio aos professores

Criei um material extra de apoio aos professores,
porque senti que eles ndo entenderam muito bem
como colocar todo o conhecimento proporcionado
na pratica. Entao resolvi dar uma ajuda na forma

de pensar. Apesar de que tivemos professores que
nao so entenderam tudo como também tinham
consciéncia de que precisavam, daqui para a frente,
mudar o conceito e a didatica para com os alunos
autistas. A absorcdo de um conteudo muitas vezes
nao depende apenas do locutor, ainda mais quando
esse locutor € justamente uma pessoa autista, que
muitos julgam incapaz. Acredito que em alguns
casos tenha sido um choque ver alguém como

eu ensinando o que é ser eu. Porém, ainda assim
acredito na boa indagacao: fazer pensar e refletir

€ hecessario.

Coloco aqui alguns itens levantados por la: o autista
é ordem. Organizacao é o que nos rege. O mundo

€ desorganizado. Por isso nos desregulamos com
frequéncia e entramos em crise, porque tudo a
nossa volta desmorona, e ndo segue nossa forma de
se organizar. E ninguém entende que precisamos
de organizacgao para viver, porque nossos cérebros
sdo extremamente organizados e sistematicos.
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Pensamento sistémico:

1) Aptidao para SISTEMATIZAR

E a ordenacéo e a classificacdo de diferentes
conhecimentos baseados em uma regra ou
I6gica propria — se a informacéo sai do que
entendemos por légica, desregulamos, e entao
a aflicdo aparece e, consequentemente, ndo
aprendemos.

2) Aptidao para CODIFICAGAO

Sao0 codigos, simbolos (CAA entra bem aqui) g,
por consequéncia, ver tudo por meio de imagens.
Também podemos ter a tendéncia (me incluo)
em enumeracao, usada para a organizagao, o
que faz uma conex@o com 0 passo a passo.

3) Aptidao para ALINHAMENTO de
SEQUENCIAS

Alinhamento é a forma como o autista mais se
organiza, entra aqui também a enumeracao.
Podemos ter o alinhamento por cores e formatos.
E, consequentemente, tudo em sequéncia
(continuacido e médulos). Podemos usar jogos
de montar, empilhar, alinhar, com sequéncia de
cores, formatos iguais e similares (ndo misturar
cones com quadrados, por exemplo).

4) Aptidao para ESTRUTURAS

Disposicéo, ordem, ordenamento, distribuicao,
ordenacdo, configuragao, grids, diagramas (é o
famoso passo a passo), conexdes. Usar cores
para conectar assuntos. As estruturas em forma

16



de diagramas ou grids podem ajudar a explicar
uma ideia, teoria, forma de pensar e até a
resolver algum problema. Por meio de conexdes
e balBes, podem explicar, por exemplo, regras
gramaticais, em que uma ideia se conecta com
aoutra, e assim usaremos formas geomeétricas,
cor, exemplificando a ideia por meio de uma
imagem.

5) Afinidade com o CONCRETO

E tudo o que se pode pegar e sentir com as
maos - exemplo: jogos de cartas, em que se vé
e se entende a ordem, a estrutura. Precisamos
entender como ela funciona.

6) Pensador por IMAGENS

llustragdes, fotos, mapas, desenhos que
representem a explicacéo concreta.

7) Manual de instrugdes - passo a passo
8) Pesquisa - descobrir como funciona

9) Espirito especulativo - detetive

Busca compreenséo profunda e racional por
tudo aquilo que o cerca (por isso leva tempo
para conseguir responder ou falar), por meio
de reflexao filosoéfica e questionamento critico.
Teoriza, indaga, ndo aceita respostas em que
nao entende o porqué. Procura compreender
por meio de proje¢des do que ird acontecer

e, quando ndo acontece como imaginado, se
frustra e desregula.

As descobertas monitoradas, o ato de pesquisar,
investigar e entender, procurar por meio de
pistas claras e objetivas, como uma “cacga ao
tesouro”, nos entretém.



O universo digital, multiletramento
e objetos digitais de aprendizagem,
por Vanessa Louise Batista

A leitura do MUNDO precede a leitura da
PALAVRA, dai que a posterior leitura desta ndo
possa prescindir da continuidade da leitura
daquele. Linguagem e realidade se prendem
dinamicamente. A compreensio do texto a

ser alcangada por sua leitura critica implicaa
percepcao das relagdes entre o texto

e o contexto.

A importancia do ato de ler, Paulo Feire

A leitura do mundo atual exige um multiletramento
tal que habilite o individuo a transitar pelo
ciberespaco enquanto se enraiza no espaco, tece
relagdes de pertencimento e age com consciéncia
das dinamicas do territério de vida. E fundamental
comunicar-se e construir identidades face a
alteridade propria da convivéncia social e publica. A
linguagem € mediadora de tal construgéo e aponta
caminhos para o didlogo entre as diferencas na vida
cotidiana.

Cuidar das praticas comunicativas € aliar o
letramento enquanto pratica social no processo de
alfabetizacdo. Assim, a comunicacao midiatizada,
atravessada pela codificagdo algoritmica, traz
necessidades de um letramento digital capaz de
evidenciar as formas comunicativas no ciberespaco:
os modos de (re)producdo simbdlica proprios das
semioses, modalidades, ferramentas e técnicas que



o agir no mundo digital supde. Tais habilidades e

competéncias estdo alicercadas em uma pratica
de multiletramento, capaz de inserir 0 sujeito na
dimensao digital do mundo contemporéaneo.

As caracteristicas apontadas pelo grupo de
pedagogia digital para o sujeito que se insere

nesse universo comunicacional sdo as seguintes:

Usuario funcional: competéncia técnica e
conhecimento pratico.

Analista critico: entende que tudo que é dito e
estudado é fruto de selecao prévia.

Criador de sentidos: entende como diferentes
tipos de texto e de tecnologias operam.

Transformador: usa o que foi aprendido de
novos modos.

Objetos de aprendizagem podem ser digitais,
analégicos ou manipulativos:

Simples: quando usados individualmente.

Compostos: quando agregam diversas
midias, tais como animacao interativa,
hipertexto, video, softwares.

A quantidade de midia em um ODA nao

esta diretamente relacionada a qualidade
pedagdgica, mas a demanda de insercao

do sujeito aprendente na dindmica social e
comunitaria. A necessidade de comunicar-se
e de se introduzir no mundo digital traz a
possibilidade para a criagdo de objetos digitais
de aprendizagem, visando a formacao docente
e discente no uso de técnicas e ferramentas
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apropriadas a navegacao e a utilizacédo da
internet como um espaco de aprendizagem e
construcéo social.

E preciso considerar especificidades de
diferentes midias, contelidos e contextos de
ensino, assim como suas dimensdes técnicas

e pedagodgicas, caracteristicas, ferramentas

e metodologias. Para a producéo de objetos
digitais que exijam software proprio, sera
necessario compor a equipe multidisciplinar

de técnicos em desenvolvimento e em midias,
para além de especialistas das areas envolvidas,
pedagogos e professores. Em caso de uso de
softwares prontos e disponiveis na internet,
professores especializados nas areas de estudo
e investigacao e pedagogos podem dar conta de
produzi-los, desde que multiletrados.

A dimensao técnica: uso tatico da tecnologia;
navegacao; design.

A dimensao pedagdgica: estratégias
pedagodgicas; didatica; linguagem adequada.

Caracteristicas: interatividade; agregacao;
identificacdo por metadados; reusabilidade.

Ferramentas: editores de imagens; de audio e
video; ferramentas de autoria.

Integrando ODAs ao ensino:

Infraestrutura disponivel: equipamentos
digitais (lousa, computadores, celulares,
gravadores portateis, cameras de foto e
video, entre outros) podem ser considerados
em situacdes especificas e utilizados de
modo conjunto ou separadamente, mediante
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a necessidade pedagdgica, a realidade da
instituicao educacional, dos docentes e dos
estudantes envolvidos.

Planejamento pedagdgico: de acordo com
os objetivos alinhados com o Projeto Politico
Pedagégico da escola e com o plano de aula,
os ODAs se tornam mediadores da relagao
ensino-aprendizagem, aproximando-se dos
conteudos, mas também dos métodos de
construcao do conhecimento.

Contexto dos estudantes: vale incluir a
realidade vivida pelos educandos, seus
modos de vida, seu territério de moradia e/ou
de convivéncia, suas expectativas em relagcio
a uma atividade especifica, assim como seus
projetos para o futuro.

Os jogos digitais, mais conhecidos como
games, sdo exemplos de ODAs e produzem

um engajamento interessante em atividades
educativas. Contudo, podem ser conjugados
com atividades mecéanicas e precisam condizer
com o contexto de ensino-aprendizagem de
acordo com as possibilidades institucionais,
grupais e individuais.

Beneficios da gamificacao na
educacéo:

Desenvolvimento da criatividade, autonomia
e colaboracgio;

Desenvolvimento de habilidades
socioemocionais;

Desenvolvimento da capacidade de resolucao
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de problemas;

Exercicio das capacidades cognitivas, entre
elas a memoria e a concentragao;

Maior participacao dos estudantes em sala
de aula;

Maior interacéo e didlogo entre os colegas;
Maior retengao do conteudo;
Melhora do desempenho nas avaliagdes.

Para os professores, uma escola
gamificada significa:

Facilidade na segmentacdo do contetudo que
sera trabalhado em aula;

Feedback instantaneo do aprendizado;

Possibilidade de trabalhar um contetdo
multidisciplinar, que aborde temas
transversais.

As metodologias adotadas podem considerar
nao apenas o uso de computadores e
smartphones como forma de engajar os
estudantes em alguma atividade, mas também
podem conjuga-los com outros modos de
construir conhecimento e permear a percepcao
e as sensagdes dos participantes, tais como:

Recursos de luz e sombra;

Projecao de imagens conhecidas,
desconhecidas ou passiveis de
reconhecimento;

Producéo de fotografias;



Producao de imagens em movimento;

Edicao das imagens para melhoria da
qualidade visual;

Editoracdo de sequéncias de imagens
paradas ou em movimento para confecgao de
videos;

Exploragao dos ambientes de convivéncia
dos estudantes para a producao de registros;

Exposicao das produgdes elaboradas por
cada estudante ou grupo organizado para a
execucao da atividade proposta;

Gravacao com dispositivos mdveis usuais
podem registrar: depoimentos, entrevistas,
cantigas, causos, ditados, histérias, receitas,
lembrancas, leitura de texto, efeitos da
natureza, ruidos das ruas.

Vale ressaltar a ética do projeto e o plano
pedagdgico que merecem atencédo docente e
discente quanto a:

1. Privacidade e compartilhamento

Curadoria dos sites, blogs, videos etc.;
Reflexao sobre a contextualizagdo da
producao e do universo digital midiatico;
Dialogo sobre a producao da atividade (seja
com pais e/ou estudantes): compromisso,
privacidade, riscos, respeito mutuo;
Responsabilidade com e reconhecimento da
alteridade.
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2. Producao do ensino atrelado
a producéo de conhecimento
e aplicacao de metodologias e
resultados

Consentimento dos sujeitos;
Apropriacao e reconhecimento territorial;
Conexdes com histérias de vida;

Ensino e pesquisa — agao - cidadania;

O lugar de fala e/ou de pertencimento.

O mundo digital auxilia na produgéo e veicula
muitos dos conhecimentos que se produz nos
espacos de exceléncia do saber cientifico e
dos saberes populares. Contudo, ndo substitui
ainteracao presencial, que resguarda o tom
afetivo e ético do processo de construcgao das
identidades e da cidadania dentro e fora da
escola.

Docentes sdo agentes imprescindiveis e
merecem reconhecimento e respeito por
seus modos de lecionar, de se vincular
aos/as educandos/as, além de ocupar lugar
fundamental na construcao do projeto

de sociedade. Essa autoridade, maquina
nenhuma podera retirar deles, mas sim
auxilia-los, transpondo barreiras de linguagem
e geracionais, a fim de alcancar com mais
amplitude e profundidade as mentes e os
coracdes dos que se dispdem a aprender.
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Propondo uma atividade
para além da sala de aula

Como parte integrante deste ODA, foi desenvolvido
um video-atividade. A proposta é que ele sejaum
desdobramento para a agao, com base no que foi
visto e discutido no “Uma terra de muitas vozes”.

A edicao alterna a linguagem de documentario
classica para uma linguagem de Reels e TikTok,
com os recortes em moédulos e diferentes camadas
de som eimagem.

No video, hossa personagem convida o espectador
a pensar sobre a origem das palavras que usamos
no cotidiano e suas etimologias. A proposta € que
espectadores, alunos e professores possam partir
de algumas perguntas disparadoras e desenvolver
materiais que auxiliem a pensar a respeito das
raizes e dos futuros da lingua portuguesa do Brasil:
“Quanto mais a gente pensa em nossa lingua, mais
temos a certeza de que ela é um tesouro vivo, e
que tal explorar isso de uma forma criativa?”, diz a
personagem. Como proposta de desenvolvimento
de projetos, algumas questdes que podem ajudar a
encaminhar a atencao e a ativar as reflexdes séo:

Vocé ja reparou que por toda a extensao de
nosso pais muitos nomes de cidades e até de
estados tém origem indigena?

Vocé conhece a lingua que vocé fala? Sera que
conhecer uma palavra basta para conhecer uma
lingua?

Existem palavras proibidas?

A gente se comunica o tempo todo, até sem
palavras.
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Com essas perguntas, o video propde aos alunos e
professores que desenvolvam uma atividade sobre
o tema no formato que desejarem e a compartilhem
com o Museu. E um desejo que os trabalhos
realizados pelos alunos sejam referenciados no site
da instituicdo e possam ser acessados por outros
alunos e professores, estimulando a producéo e a
troca com estudantes de diferentes regides do pais.

Os trabalhos desenvolvidos pelos alunos
com base neste material podem ser
compartilhados com o Museu. A proposta
€ que eles possam ser referenciados pelo
Museu da Lingua Portuguesa, ampliando
seu acervo e gerando novos conteudos,
podendo ser disponibilizados em seus
canais oficiais. Vocé pode compartilhar
esses trabalhos clicando aqui.

Aqui, sugerimos alguns formatos possiveis para a
construcao desses trabalhos:

Audio/Podcast: hoje é possivel realizar gravacdes
de boa qualidade com aparelhos celulares simples,
bastando escolher locais mais silenciosos e
direcionar a saida do microfone para quem esta
falando. Ha na internet diversos softwares de edicéo
de audio gratuitos e de facil manipulacédo, como o
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https://www.museudalinguaportuguesa.org.br/oda/oda

Audacity e o Audio Cutter - este ultimo possibilita

a edicdo on-line, sem necessidade de download.
Caso planejem uma temporada de um podcast,
sugerimos episodios curtos, com a participacéo

de convidados e diversidades de vozes (aqui, a
possibilidade de trabalhar com audios gravados por
meio do WhatsApp é uma importante ferramenta
para captar pessoas de diferentes regides).

Video: os videos necessitam de um pouco mais

de dedicacéo, especialmente na edicdo do
material gravado. Gravagdes por celulares com
uma boa iluminacgao natural funcionam bem.

Ha também a possibilidade de criar montagens
com imagens, audios e depoimentos que se
complementem, gerando videos interessantes e
dindmicos. Ferramentas de redes sociais como
TikTok e Instagram possibilitam a edicdo de videos
curtos, enquanto o Wondershare Filmora e o
Windows Movie Maker funcionam para a edi¢do no
computador. Ha aplicativos para celular, como o
KineMaster e o InShot, que também desempenham
um bom papel.

Cartazes: ocupar os espacgos da escola com
cartazes e materiais visuais pode ser uma sugestao
de execucédo simples e de impacto para troca com a
comunidade escolar. Para criar materiais com maior
apelo visual de forma simples, ferramentas como o
Canva ajudam na composicédo de materiais visuais
que podem ser ajustados conforme a proposta da
atividade.

Aplicativos: outra proposta é a construcéao
colaborativa de painéis digitais ou jogos do tipo
trivia. Podem ser utilizadas ferramentas como o
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https://www.audacityteam.org/download/
https://mp3cut.net/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zhiliaoapp.musically&referrer=af_tranid%3Dy_RH9oQhwemfTWkIlorbdA%26af_web_id%3D79416ec1-90f5-46f2-bc46-e30b37dc3397-c
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.instagram.android&hl=pt_BR&gl=US
https://filmora.wondershare.net/pt-br/ad/filmora-editor-de-video-brand.html?gclid=CjwKCAjw6MKXBhA5EiwANWLODJYusvwme1EmOI001l6IO6pHXZFqoKXUPYSZ553hgcGIXB9qW9UlSRoClxMQAvD_BwE
https://www.tecmundo.com.br/como-fazer/26724-windows-movie-maker-como-criar-slideshows.htm
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot
https://www.canva.com/pt_br/

Padlet, que permite criar diversos quadros virtuais
que podem ser construidos colaborativamente
entre grupos de alunos ou com outras turmas,
enquanto o Kahoot! e o Mentimeter permitem
gamificar atividades com quizzes e questionarios
que apresentam respostas em tempo real.
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https://pt-br.padlet.com/
https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/pt-BR

Campos de atuacao possiveis

Muitas sdo as possibilidades de exploracdo das doze
experiéncias da exposicao principal do MLP que
podem contemplar as aprendizagens previstas pela
BNCC. Desde as mais salientes — a exploracéo do
fendbmeno da variacdo linguistica e de seus diferentes
tipos, de variedades linguisticas e do preconceito
linguistico, a andlise situada de diferentes niveis de
andlise linguistica (fonologia, morfologia, sintaxe e
semantica) e a exploragdo dos multiletramentos (dado
que a maioria das producdes sdo multissemidticas e
multimidiaticas, e o multiculturalismo se faz presente
nos diferentes povos, etnias, culturas, comunidades,
grupos sociais e identitarios no que tange a género,
cor e classe representados) - até a proposicao

de atividades de fruicdo, analise, apreciacao e
repercussdo dos textos e produgdes proprias do
campo artistico-literario.

Nesse sentido, o conteldo apresentado neste
material se vincula principalmente ao campo de
praticas de estudo, pesquisa e atuacédo na vida
publica, fornecendo a alunos e professores a
oportunidade de investigar as transformacodes

no sistema linguistico ao longo do tempo e sua
relacdo com acontecimentos da esfera publica e
privada de nossos antepassados. A experiéncia
vincula principalmente textos imagéticos e

verbais, proporcionando, portanto, praticas de
leitura (multissemiética), bem como analise
linguistico-semiodtica. Destaca-se a oportunidade de
se observar mudancas gramaticais do ponto de vista
Iéxico-semantico, sintatico e fonoldgico.

Aqui, compartilhamos algumas das habilidades e
competéncias da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) que se relacionam com o conteudo

deste material.
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Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz
de conta, encenagdes, criacbes musicais e festas.
» Plano de Aula 3

Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como
danca, teatro e musica. »Plano de Aula 3

Manifestar interesse e respeito por diferentes cultu-
ras e modos de vida. »Plano de Aula 3

Identificar a relacdo entre as suas histoérias e as his-
térias de sua familia e de sua comunidade.

Selecionar e compreender o significado de objetos
e documentos pessoais como fontes de memorias
e historias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e
comunitario.

Identificar e comparar pontos de vista em relagdo a
eventos significativos do local em que vive, aspec-
tos relacionados a condigdes sociais e a presenga
de diferentes grupos sociais e culturais, com espe-
cial destaque para as culturas africanas, indigenas
e de migrantes.

Identificar as transformacdes ocorridas nos pro-
cessos de deslocamento das pessoas e merca-
dorias, analisando as formas de adaptacédo ou
marginalizagao.

Comparar o uso de diferentes linguagens e tec-
nologias no processo de comunicacao e avaliar os
significados sociais, politicos e culturais atribuidos
aelas.

Ler para estudar; se divertir; se informar; se instruir;
se emocionar; passar o tempo; recitar; compartilhar
informacdes; apreciar; vivenciar diferentes situa-
¢des de leitura.

Estabelecer relagdes entre o oral e o escrito, por
meio da leitura de diferentes textos de diferentes
praticas sociais.

Compartilhar impressées e aprimorar critérios pes-
soais, a partir de diversas experiéncias de leitura.

Produzir textos da esfera do cotidiano, do mundo
do trabalho e da esfera literaria.
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Reconhecer a importancia dos povos indigenas e
africanos para a formagdo da sociedade brasileira.

Identificar a contribuicdo dos povos indigenas e
africanos no processo de formacgéo do Brasil.

Ampliar o repertério cultural e linguistico, reconhe-
cendo as influéncias indigenas e africanas na lingua
portuguesa.

Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instru-
cionais (instrucdes de jogos digitais ou impressos),
a formatacgdo propria desses textos (verbos im-
perativos, indicagdo de passos a serem seguidos)
e formato especifico dos textos orais ou escritos
desses géneros (lista/ apresentagdo de materiais e
instrugdes/passos de jogo).

Identificar as transformacgdes ocorridas nos meios
de comunicacao (cultura oral, imprensa, radio, tele-
visao, cinema, internet e demais tecnologias digitais
de informagdo e comunicacdo) e discutir seus sig-
nificados para os diferentes grupos da sociedade.

Reconhecer a histéria como resultado da agé&o do
ser humano no tempo e no espago, com base na
identificagdo de mudangas e permanéncias ao lon-
go do tempo.

Descrever processos migratorios e suas contribui-
¢Bes para a formagao da sociedade brasileira.

Experimentar e analisar os fatores de movimento
(tempo, peso, fluéncia e espago) como elementos
que, combinados, geram as agdes corporais e o
movimento dancado. »Plano de Aula

Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em
danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando e combatendo esteredtipos e pre-
conceitos. »Plano de Aula 1

Explorar e criar improvisagbes e composi¢oes,
utilizando vozes, sons corporais, instrumentos ndo
convencionais e/ou outros materiais sonoros, ex-
pressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa. »Plano de Aula

Identificar e valorizar as marcas linguisticas das
variedades regionais da lingua portuguesa, consi-
derando as diferentes culturas locais e os grupos
étnicos e sociais.
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Analisar e comparar diferentes formas de repre-
sentacdo do mundo em textos literarios, identifi-
cando valores e crengas expressos por meio da
linguagem.

Produzir textos orais, escritos e multimodais (poe-
sias, musicas, videos etc.), que articulem elementos
da tradigao cultural local, incluindo lendas, mitos e
contos.

Reconhecer e valorizar as tradigdes culturais bra-
sileiras, especialmente as expressdes artisticas e
literarias que representam a cultura regional, como
as manifestagdes da cultura caicara.

Criar producges artisticas, como videos e perfor-
mances, utilizando elementos das culturas locais e
regionais, e compreendendo as relagdes entre arte
e sociedade.

Desenvolver projetos artisticos que integrem dife-
rentes linguagens (musica, teatro, danga, audiovi-
sual), com énfase na valorizagdo das manifestacées
culturais locais e regionais.

Colaborar em grupos para a realizagédo de projetos
que envolvam diferentes areas do conhecimento,
desenvolvendo habilidades socioemocionais como
empatia, cooperagdo e respeito as diferencgas.

Trabalhar em equipe de forma colaborativa, respei-
tando as opiniGes e contribui¢des dos colegas, e
utilizando a diversidade cultural como recurso para
a aprendizagem coletiva.

Analisar e explorar, em projetos tematicos, as rela-
¢Bes processuais entre diversas linguagens artisti-
cas. »Plano de Aula 1

Analisar e valorizar o patriménio cultural, material
e imaterial, de culturas diversas, em especial a bra-
sileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas
e europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas. »Plano de Aula 1

Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préaticas e repertorios artis-
ticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Produzir textos em diferentes géneros, conside-
rando sua adequagao ao contexto de producéo e
circulagdo. »Plano de Aula 4
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Reconhecer em textos de diferentes géneros as
variedades da lingua falada, o conceito de norma-
-padréo e o de preconceito linguistico.

»Plano de Aula 4

Planejar artigos de opinido, tendo em vista as con-
dicBes de producéao do texto, a partir da escolha da
questdo a ser discutida, da relevancia para a turma,
escola ou comunidade, do levantamento de dados
e informagdes sobre a questao, de argumentos re-
lacionados a diferentes posicionamentos em jogo,
dos tipos de argumentos e estratégias que preten-
de utilizar para convencer os leitores.

»Plano de Aula 4

Experimentar e fruir a execugdo dos movimentos
pertencentes as lutas do mundo, adotando proce-
dimentos de seguranga e respeitando o oponente.
»Plano de Aula 2

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas ex-
perimentadas, reconhecendo as suas caracteristi-
cas técnicas taticas. »Plano de Aula 2

Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e
técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo
e taco, valorizando o trabalho coletivo e o protago-
nismo. »Plano de Aula 2

Experimentar e recriar diferentes lutas do Brasil, va-
lorizando a propria seguranga e integridade fisica,
bem como as dos demais. »Plano de Aula 2

Problematizar preconceitos e esteredtipos relacio-
nados ao universo das lutas e demais praticas cor-
porais, propondo alternativas para supera-los, com
base na solidariedade, na justi¢a, na equidade € no
respeito. »Plano de Aula 2

Pesquisar, apreciar e analisar desenho, pintura, mo-
delagem, escultura e outras modalidades produzi-
das por culturas indigenas (brasileiras e latino-ame-
ricanas) e africanas de diferentes épocas, de modo
a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a percepgéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o reperto-
rio imagético. »Plano de Aula 2

Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais de
culturas indigenas (brasileiras e latino-americanas)
e africanas, contextualizando-os no tempo e no es-
paco. »Plano de Aula 2
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Relacionar as praticas artisticas as diferentes di-
mensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética. »Plano de Aula 2

Organizar os dados e informag¢des pesquisados
em painéis ou slides de apresentacdo, levando em
conta o contexto de produgéo, o tempo disponivel,
as caracteristicas do género apresentacao oral, a
multissemiose, as midias e tecnologias que serdo
utilizadas.

Reconhecer a variagdo linguistica como manifesta-
céo de formas de pensar e expressar o mundo.

Reconhecer em textos de diferentes géneros as
variedades da lingua falada, o conceito de norma-
-padrdo e o de preconceito linguistico.
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Analisar e valorizar as variedades linguisticas e os
discursos presentes em diferentes manifestagdes
culturais, considerando as tradi¢cGes orais e as in-
fluéncias historicas.

Compreender e analisar as marcas linguisticas e
culturais presentes na linguagem, relacionando-as
com a formagé&o da identidade e da diversidade cul-
tural brasileira.

Produzir textos literarios (como poemas, contos e
cronicas) a partir da observagéao e reflexdo sobre
a cultura local e suas manifestacdes, explorando a
riqueza do vocabulario regional.

Analisar obras literarias que dialogam com as cul-
turas locais e regionais, compreendendo a relagédo
entre literatura e contexto sociocultural.

Produzir obras audiovisuais que reflitam sobre a
diversidade cultural e as influéncias histéricas e
sociais na arte, explorando técnicas e linguagens
especificas.

Criar producgdes artisticas multimodais (videos,
performances, instalagdes) que abordem temas
ligados a identidade cultural e as tradi¢des locais,
promovendo a reflex8o critica sobre o patriménio
cultural.

Participar de projetos coletivos que promovam a in-
cluséo, a diversidade e o respeito as diferengas, de-
senvolvendo habilidades socioemocionais e éticas.

Desenvolver projetos em grupo que integrem di-
ferentes saberes e praticas culturais, valorizando o
didlogo, a cooperagao e a empatia.
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Planos de Aula

4)r ¢

} Plano de Aula1- A lingua caminha

Realizagéo:
Maria da Gléria de Carvalho
Silva Estevam Guimaraes
EMEIEF Professora Maria Aparecida Broca
Meirelles

Municipio:
Guaratingueta

Apresentacao:
Inicia-se o projeto com a apresentacgéo do
video “Uma terra de muitas vozes” do Museu
da Lingua Portuguesa, os estudantes dos 62
anos analisam elementos e personalidades
que aparecem no video, relacionando palavras
e cenas aos contextos sociais abordados. Em
um segundo momento, investigam palavras de
origem indigena e africana presentes na lingua
portuguesa e criam movimentos corporais
poéticos para representa-las, culminando, assim,
na criacdo de uma intervencéo artistica a ser
apresentada em um local publico e simbdlico. As
aulas possuem momentos de reflexdes em sala
de aula seguidos de atividades praticas no patio.
Os estudantes deverdo também se inspirar em
autores como Ailton Krenak e Djamila Ribeiro,
assim como incorporar na intervencéo a capoeira,
promovendo a conexao entre ancestralidade e
corpo, valorizando a diversidade, o protagonismo
estudantil e combatendo preconceitos.
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Objetivos:
O objetivo é, partindo do ODA “Umaterra de
muitas vozes”, do protagonismo e da criatividade
dos estudantes, investigar contextos sociais e
palavras de origem indigena e africana como
experiéncias afetivas, sonoras e corporais.
Buscando desenvolver o conhecimento sobre a
ancestralidade por meio de afetos, sentimentos e
movimentos, respeitando a singularidade de cada
estudante. E partindo dessas investigagdes, criar
coletivamente com os alunos uma intervencao
artistica que possa representar de maneira
poética a ideia de que “toda lingua € viva” e de
que conhecer nossa ancestralidade é também um
ato de luta e resisténcia.

> &

Grupo escolar trabalhado:
62 ano - Ensino Fundamental Il

Habilidades da BNCC e do Curriculo Paulista:
(EFOBART1), (EFOBAR15), (EFOBAR23),
(EF69AR31), (EF69AR32), (EF69AR34),
(EF69AR35).

Desenvolvimento:
Aula 1 - Investigando o video “Uma terra de muitas
vozes” (duracao: 50 minutos)

e Andlise do conteudo do video “Uma terra de
muitas vozes” e proposicao de reflexdes sobre
lingua e contextos sociais, iniciando com a
pergunta: “Vocé conhece a lingua que vocé fala?”.
Focando em frases ditas pela apresentadora,
como “alingua é viva” e “a lingua € um veiculo
importante para entender de onde viemos

e onde estamos”;
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e Analise da caminhada simbdlica da
apresentadora pelo Museu e outros sighos
presentes no video, como a capoeira e a mata;

¢ Reflexdo sobre as falas de Ailton Krenak;

e Conversa sobre a origem de palavras
destacadas no video, exemplos: capoeira,
maracana etc.;

e Finalizar propondo o desafio para a préoxima
aula: Como representar essas palavras ou frases
em movimentos corporais?

4)r ¢

Aula 2 - Caminhos ancestrais das palavras
(duracao: 50 minutos)

¢ Inicio da aula com a leitura do trecho do livro
Futuro ancestral, de Ailton Krenak (cena dos
meninos remando). Discutir o simbolismo

da cena;

e Analisar palavras de origem indigena e africana;
apos este momento, os estudantes escolhem
duas palavras para representar com movimentos
corporais poéticos durante a caminhada coletiva.

Aula 3 - Caminhadas de jongo e capoeira
(duragao 50 minutos)

e Repetir algumas vezes a caminhada e os
movimentos corporais representando as palavras,
como forma de ensaio;

e Analisar os movimentos, realiza-los de
diferentes maneiras: rapidamente e, depois, bem
devagar, explorando possibilidades estéticas;

e Apresentacdo de passos de jongo e capoeira
para que sejam incluidos na caminhada, de
acordo com a demanda dos estudantes;

e Propor aos estudantes que jogam capoeira que
apresentem seus conhecimentos para os

demais colegas;
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e Conversas sobre impressdes do resultado da
partitura corporal criada.

Aula 4 - Roda de capoeira (duragcdo 50 minutos)

e Leiturade trecho do livro Pequeno manual
antirracista, de Djamila Ribeiro (paginas 7 e 8).
Conversar com os estudantes sobre o texto e
refletir sobre como ele pode inspirar mais uma
criacado de movimentos e frases dentro

da caminhada;

e Realizagédo de mais um ensaio de caminhada
ja contendo partituras corporais criadas pelos
alunos inspiradas tanto no texto de Krenak quanto
no de Djamila;

e Proposicao da abertura de roda de capoeira
ao final;

e Ensaiar do comecgo ao fim algumas vezes.

Aula 5 - Ensaio da intervencao artistica
(duracao 50 minutos)

e Apresentacdo da musica e efeitos sonoros
que fardo parte da intervencéo, exemplos: Coral
Guarani Tenonder3; rap de Kunumi MC; “O futuro é
ancestral”, de Alok e Owera; Capoeira de Besouro
(2010), de Paulo César Pinheiro; som de vento;

e Conversa sobre os objetivos da criagéo:
conseguimos alcancgar o objetivo de representar
de maneira poética a ideia de que a lingua
caminha e de que conhecer nossa ancestralidade
é também um ato de luta e resisténcia?

e Criar coletivamente o final da intervencgéo e
ensaiar mais uma vez do comego ao fim.

4)r ¢
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Aula 6 - Gravacao das vozes e das palavras
(duracao 50 minutos)

4)r ¢

e Gravacgao das vozes dos estudantes falando
palavras de origem indigena e africana que eles
proprios escolheram representar com seus
movimentos corporais poéticos;

e Apresentacdo do aplicativo usado para a
gravacao e do processo de edicdo da

trilha sonora;

e Ensaiar contando o tempo dos movimentos
para finalizar a edi¢cdo da trilha sonora.

Aula 7 - Ensaio geral (dura¢cdao 50 minutos)

e Ensaio geral daintervencgéo unindo as duas
turmas do 62 ano;
e Ultimos ajustes e combinados.

Aula 8 - Intervencao artistica (periodo da manha
completo)

e Realizagéo e registro em video da intervencgéo
artistica em local publico e simbdlico. Os locais
da cidade de Guaratingueta escolhidos foram

0 parque préximo ao rio Paraiba do Sul (a
palavra paraiba tem origem indigena) e o Museu
Conselheiro Rodrigues Alves.

Reflexédo final:
Os estudantes se interessaram muito pelo
conteudo do video “Uma terra de muitas vozes”
do Museu da Lingua Portuguesa e por representar
as palavras com movimentos corporais. O fato de
as aulas se iniciarem com discussdes sobre as
palavras de origem indigena e africana, trechos
de livros, estratégias e logo em seguida partir
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para a expressao corporal, para a acao, tornou
tudo muito dindmico, ludico, atrativo e com
sentido para os estudantes. Eles se apropriaram
do projeto e compreenderam a necessidade de
organizacao e respeito mutuo para conseguir
realiza-lo, isso impactou positivamente o
resultado. O desafio maior foi a grande quantidade
de estudantes por sala e o tempo limitado de
apenas duas aulas de arte por semana (50
minutos cada), mas, devido ao engajamento dos
alunos, superamos esses obstaculos. Observo
que a emocao e o corpo em acdo ampliam as
possibilidades de a construcédo de conhecimento
se tornar mais profunda, pois foram dias muito
emocionantes e de elevagéo da autoestima

dos alunos que, em diversos casos, passaram
areconhecer sua ancestralidade por meio da
beleza da cultura e da histéria de resisténcia. O
dia daintervencéo artistica diante do rio Paraiba
do Sul e no Museu foram inesqueciveis. Contei
com o apoio da coordenacgao e da direcéo, o que
também foi fundamental para a realizagdo. Com
certeza vamos repetir projetos como esse em
outros anos.

4)r ¢
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} Plano de Aula 2 - Conhecendo nossa lingua através
das ilustracoes e dos esportes e brincadeiras

Realizacéo:
Wagner Fernandes da Silva Filho
EMEIF Professora Ana Fausta de Moraes

Municipio:
Guaratingueta

Apresentacgao:
Por meio da apresentagao dos objetos digitais
de aprendizagem desenvolvidos, na aula de
educacao fisica, os alunos foram levados a fazer
uma reflexado sobre o verdadeiro conhecimento
sobre nossa lingua patria e a realizar uma
pesquisa sobre possiveis palavras do cotidiano
e do meio esportivo para que, em uma etapa
subsequente, criassem uma pequena historia por
meio de ilustragdes, utilizando palavras de origem
africana ou indigena, a fim de explicarem alguma
situacéo de esporte ou brincadeira, conteudos
estes pertencentes ao mundo da educacao fisica.

Objetivos:
Demonstrar de maneira pratica a
interdisciplinaridade entre lingua portuguesa, arte
e educacéo fisica e, a0 mesmo tempo, comprovar
aimportancia da educacao fisica e a influéncia das
matrizes africanas e indigenas nesse segmento,
com a presenca de nomes de brincadeiras,
apetrechos, brinquedos, instrumentos musicais e
atividades afins.

Grupo escolar trabalhado:

4)r ¢
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82 ano - Ensino Fundamental Il

Habilidades da BNCC e do Curriculo Paulista:
(EFO8EF16), (EFO8EF17), (EFO8EFO1), (EFOTEF14),
(EFOTEF1T), (EFO8ARO1), (EFO8AR0O2),

(EF69AR3Y).

4)r ¢

Desenvolvimento:
Foram apresentados os dois videos “Uma terra
de muitas vozes” em sequéncia aos alunos g, logo
apos a apresentacdo, foram realizados pequenos
debates sobre o real conhecimento de nossa
lingua, de onde ela veio e de onde vém as palavras
que utilizamos em nosso dia a dia. Neste mesmo
encontro, foi pedido aos alunos que trouxessem
na proxima aula uma lista de palavras de uso diario
que fossem de origem africana ou indigena, como
o0 nome de nossa proépria cidade, Guaratingueta,
que, resumidamente, quer dizer “terra de
muitas garcas brancas”. Na segunda aula, de
posse da lista, revisitamos os videos, e apds
uma explanagao do professor de que algumas
brincadeiras, lutas e instrumentos ja eram de
dominio deles e de que seus nomes, as palavras
que os representam, sdo de origem africana, foi
dado inicio a confec¢io de quadrinhos, tirinhas
ou pequenas histérias contando sobre algum
esporte ou brincadeira e utilizando as palavras
pesquisadas. Esta etapa durou duas aulas, com
a possibilidade de terminar em casa caso fosse
necessario. Em uma quarta aula, foi dada a
devolutiva aos alunos sobre os quadrinhos e as
histérias confeccionados, e foram escolhidos os
melhores, que fardo parte da mostra pedagogica
do final do ano, encerrando com um debate sobre
o real conhecimento da lingua que falamos.

Reflexao final:

44



Os préprios alunos chegaram rapidamente a
conclusao de que pouco conhecemos da lingua
que falamos, que mesmo um simples pensamento
sobre uma palavra ja a torna estranha em sua
pronuncia e dai pensamos “Por que peteca chama
peteca?”; “Por que a palavra capoeira, se ficarmos
falando repetidas vezes, fica estranha na boca?”;
“Por que atabaque ou qualquer outra palavra,
mesmo que ndo seja de origem africana ou
indigena, por vezes perde o sentido e pode ficar
engragada ou estranha quando a questionamos?”.

4)r ¢
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} Plano de Aula 3 - O som dos indigenas

Realizacao:
Fabiana Lemes Ribeiro
Denise Mara Pires dos Santos
SME/Equipe Técnica da Ed. Infantil e Ed. Especial

Municipio:
Suzano

Apresentacao:
Inicia-se o projeto com a apresentacéo do
video “Uma terra de muitas vozes” do Museu
da Lingua Portuguesa, os estudantes dos 62
anos analisam elementos e personalidades
que aparecem no video, relacionando palavras
e cenas aos contextos sociais abordados. Em
um segundo momento, investigam palavras de
origem indigena e africana presentes na lingua
portuguesa e criam movimentos corporais
poéticos para representa-las, culminando, assim,
na criacdo de uma intervencao artistica a ser
apresentada em um local publico e simbdlico. As
aulas possuem momentos de reflexdes em sala
de aula seguidos de atividades praticas no patio.
Os estudantes deverdo também se inspirar em
autores como Ailton Krenak e Djamila Ribeiro,
assim como incorporar na intervengao a capoeira,
promovendo a conexao entre ancestralidade e
corpo, valorizando a diversidade, o protagonismo
estudantil e combatendo preconceitos.

Objetivos:
e Introduzir as criangas as variagdes linguisticas
presentes no Brasil, com énfase nas linguas
indigenas;

4)r ¢
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e Desenvolver habilidades de escuta, fala e
compreenséao através de atividades ludicas.

Grupo escolar trabalhado:
Alunos com idade de 5 anos da Educacéo Infantil

Habilidades da BNCC e do Curriculo Paulista:
(EIO3TS01), (EIO3CG0OY), (EIO3CGO0B).

Desenvolvimento:
12 etapa:

Realizar uma roda de conversa para um primeiro
acolhimento, explicando que irdo aprender sobre
as linguas faladas pelos povos indigenas, tendo
apoio de imagens e palavras.

Perguntas para iniciar a conversa:

“Vocés sabiam que no Brasil existem muitas
linguas diferentes?”;

“Quem aqui ja ouviu falar de povos indigenas?”.
Apresentacdo de imagens e palavras.

Serdo mostrados cartazes com imagens de
elementos da natureza, animais e objetos,
juntamente com seus nomes em algumas linguas
indigenas, como guarani, tupi e yanomami.
Pronuncia das palavras em voz alta, incentivando
as criangas a repetirem-nas.

22 etapa:

Reunir os estudantes para a exibicado do video
“Uma terra de muitas vozes”, e na sequéncia o
video “Uma terra de muitas vozes - atividade”. Ao
término, instigar as criancas a manifestar suas
impressdes genuinas para a reflexdo sobre nossa
lingua, dando énfase a destaques do video.

32 etapa:

4)r ¢
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Havera apresentacéo do curta-metragem
“Kalapalo”, animacao feita por criancas da etnia
Kalapalo que conta um pouco sobre esse povo e
sobre as festas celebradas.

42 etapa:

Em outro dia letivo, retomar o assunto com
aturma, acrescentar a leitura do livro infantil
Aldeias, palavras e mundos indigenas, de Valéria
Macedo, e propor que relatem suas observacdes.

52 etapa:

Na sequéncia, havera a proposta de confeccéo,
junto aos estudantes, de um instrumento musical
indigena que tem um pequeno tambor preso a
uma haste de madeira com dois barbantes nas

laterais, finalizado com sementes, o kabuleté, que,

quando girado, faz com que as sementes batam
no couro e gerem um som de batida.

62 etapa:

Sera apresentado o video “Vamos fazer um
kabuleté usando sucata?”. Com recursos de
sucata e materiais reciclaveis, cada um fara
seu instrumento e sera feita uma apresentacéao
musical para cada crianca mostrar sua criacao.

72 etapa:

Atividade musical: sera tocada uma musicaem
uma lingua indigena, como o hino nacional em
guarani ou uma cancgdo tradicional de um povo
indigena.

Peca as criancas que dancem e se movam ao
ritmo da musica, incentivando-as a prestar

4)r ¢
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https://www.youtube.com/watch?v=5avATOj6Yj0
https://www.youtube.com/watch?v=5avATOj6Yj0

atencdo nas palavras.

Etapa final:

Apresentagado de cada crianga com seu kabuleté.

Reflexdo final:
A Educacéo Infantil € um momento propicio para
plantar sementes de consciéncia e sensibilidade
cultural. As criangas que aprendem a valorizar a
diversidade desde cedo tendem a ser continuas
e ndo pontuais. Integrar a diversidade linguistica
e cultural ao cotidiano escolar promove um
ambiente mais rico e inclusivo.
E perceptivel na observagdo destas vivéncias
a ampliagdo do vocabulario e do repertério de
experiéncias dos estudantes.

4)r ¢
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} Plano de Aula 4 - Producao de géneros diversos a
partir de video

4)r o

Realizacéo:
Celso Daltin Filho
EM Edileusa Brasil Soares de Souza

Municipio:
Sao0 Sebastiao

Apresentacao:
Exposigcéo de video. Roda de conversa. Trabalhos
colaborativos. Producéao de texto.

Objetivos:
Estimular o contato do aluno com a multiplicidade
dalingua portuguesa;
incentivar a producéo de textos variados em
contextos multiplos.

Grupo escolar trabalhado:
92 ano - Ensino Fundamental Il

Habilidades da BNCC e do Curriculo Paulista:
(EF6OLPQOTB), (EF69LP5S5), (EF89LP10).

Desenvolvimento:
No inicio das aulas, o professor apresentara os
videos “Uma terra de muitas vozes” aos alunos
(ODA) sobre a breve histoéria da lingua portuguesa
e ainfluéncia das palavras indigenas na
comunicag¢ao humana. Posteriormente, os alunos
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serdo instigados, a partir dos videos, a produzir
géneros diversos, utilizando neles palavras de
origem indigena. Cada grupo ficara responsavel
por produzir um género (poema, conto,
propaganda, noticia, histéria em quadrinhos)
utilizando as palavras pesquisadas. Essa atividade
seré desenvolvida em duas aulas.

Nas préximas duas aulas, cada grupo apresentara
aos demais as producgdes, lendo os textos em voz
alta e abrindo para a exposi¢cao da opinido dos
outros colegas sobre o tema.

Posteriormente, nas duas aulas restantes da
semana com os discentes, sera montada uma
roda de conversa novamente para levantar as
palavras mais utilizadas nos trabalhos. Sera
proposta uma pesquisa, o aprofundamento sobre
a questao indigena e a argumentagéo sobre
otema.

4)r ¢

Relato da experiéncia:
A prética de reflexdo sobre um tema, a escrita
sobre ele em géneros textuais diversos e,
posteriormente, 0 uso da argumentacgéo sédo
positivos ao aprendizado da lingua portuguesa
em suas diferentes perspectivas.







Exgeriéncias dos grofessores

>

4)r ¢

Relato 1 - A diversidade cultural brasileira

A atividade proposta no plano de aula sobre a
diversidade cultural brasileira com foco nos povos
negros e indigenas foi realizada com uma turma

do 42 ano do Ensino Fundamental. Desde o inicio,
os alunos mostraram-se curiosos e receptivos ao
tema, muitos ja tinham algum conhecimento prévio,
especialmente sobre os povos indigenas, e se
revelaram entusiasmados para aprender mais.

A aula comegou com uma introduc¢ao ao conceito
de diversidade cultural. Utilizei perguntas como

“O que vocés sabem sobre os povos indigenas e
negros no Brasil?” para despertar o interesse e fazer
uma ponte com o contelldo que seria abordado. A
resposta foi positiva: varios alunos mencionaram
festas tradicionais, como o Carnaval e a Festa
Junina, conectando-as a cultura afro-brasileira

e indigena, o que facilitou a transicdo para uma
discussao mais profunda.

A exibicéo de videos curtos sobre a historia e a
cultura desses dois grupos foi um ponto forte da
aula. As imagens dos povos indigenas em suas
aldeias e dos negros africanos trazidos ao Brasil
por meio do trafico de escravizados ajudaram

a construir um panorama visual que captou a
atencdo dos alunos. Durante a exibicao, os alunos
ficaram atentos, e alguns fizeram comentarios
espontaneos sobre como certos costumes ainda
estavam presentes na sociedade, como a dancga e
as vestimentas.

Na atividade grupal, os alunos foram divididos
em dois grupos: um seria responsavel pelas
contribuicdes indigenas e o outro, pelas
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contribuicdes afro-brasileiras. Essa parte da aula
foi bastante interativa e os alunos se envolveram
ativamente, pesquisando e criando pequenas
apresentagdes. Percebi que o grupo que abordou
as culturas afro-brasileiras mostrou mais facilidade
em encontrar exemplos cotidianos, como o0 samba,
o candomblé e a capoeira, temas mais conhecidos
e presentes na cultura popular.

4)r ¢

Ja o grupo que trabalhou com a cultura indigena
precisou de mais ajuda, especialmente em questbes
histéricas e na compreensao da importancia

das linguas indigenas e dos conhecimentos de
preservacdo ambiental. Isso mostrou que, apesar
de conhecerem os povos indigenas, os alunos
tinham uma visdo mais superficial desse grupo,

o que foi um ponto importante para reforgar
durante a aula. A oficina cultural, em que os alunos
confeccionaram pequenos adornos inspirados na
cultura indigena e afro-brasileira, foi um sucesso.
Eles adoraram trabalhar com materiais como penas,
sementes e papel, e a atividade trouxe um ar ludico
ao aprendizado. Alguns alunos mencionaram que
gostariam de fazer mais atividades praticas em
outras aulas.

Durante a roda de conversa ao final, os alunos
foram questionados sobre como poderiam valorizar
as culturas indigena e afro-brasileira no dia a dia.
As respostas foram simples, mas reveladoras:
alguns sugeriram que poderiam conhecer mais
sobre esses temas por meio de livros ou filmes,
enquanto outros sugeriram respeitar as tradicées

e falar sobre isso com amigos e familiares. Quando
perguntei “Por que é importante conhecer a histoéria
desses povos?”, muitos alunos responderam que,
se ndo conhecermos o passado, ndo poderemos
entender o presente.
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O que funcionou bem

> Uso de recursos visuais: os videos despertaram muito
interesse e funcionaram como uma forma eficaz de
apresentar informagdes de maneira acessivel.

> Atividade pratica: a oficina de confeccdo de adornos
foi extremamente bem recebida, incentivando a
criatividade e a interagido entre os alunos.

» Interacéo coletiva: a divisdo dos alunos em grupos

para explorar diferentes culturas promoveu a
cooperacdo e o didlogo entre eles.

O que nao funcionou

» Dificuldade em lidar com a profundidade do tema
indigena: o grupo que trabalhou com as culturas
indigenas teve mais dificuldade em encontrar
exemplos claros e tangiveis, o que indicou a
necessidade de mais recursos pedagdgicos para
explicar melhor esse tema.

> Tempo de apresentacéo: algumas apresentacbes
foram longas, e os alunos demonstraram sinais de
cansago, especialmente ao ouvir o segundo grupo.
Talvez uma reorganizagédo do tempo ou uma divisao
mais dindmica das tarefas possa ajudar.

De maneira geral, os alunos se mostraram muito
interessados e sensibilizados com o tema. Percebi
que, para muitos deles, a abordagem sobre os
povos negros e indigenas foi uma novidade,
especialmente quando se tratava de reconhecer
aimportancia dessas culturas para o Brasil atual.
Embora ja tivessem ouvido falar sobre algumas
figuras e tradicOes afro-brasileiras e indigenas, ndo
tinham uma visao clara sobre o impacto dessas
culturas na formacgao da identidade nacional.

O contato com o conteudo gerou curiosidade,
especialmente em relagcdo a personagens
histéricos, como Zumbi dos Palmares e figuras
indigenas retratadas nos videos, como os Guarani.

4)r ¢
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Essa atividade, portanto, foi uma rica oportunidade
para ampliar o conhecimento dos alunos sobre

as raizes da diversidade cultural brasileira,
proporcionando momentos de reflexédo e valorizagéo
das culturas afro-brasileira e indigena.

4)r o

Professora Isabel Cristina Ribeiro Simées Santos
EMEF Prof. Heloisa Helena Rodrigues Alves Sanches
Guaratingueta - SP
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Me chamo Gustavo e sou professor do 42 ano na A
escola Aliete Ferreira Gongalves em Guaratingueta, v
Sao Paulo. Hoje venho relatar sobre a proposta

da atividade e o plano de aula realizado com as

criancas.

Relato 2 - UNO da lingua

O video disparador “Uma terra de muitas vozes”
proporcionou uma roda de conversa em que
observamos o conhecimento adquirido pelas
criangas sobre 0s povos originarios e o povo
africano. Eles relataram suas impressdes e eu pude
dividir com eles sobre a experiéncia de visitar o
Museu.

A partir do video, a proposta da pesquisa,
previamente pensada, foi realizada, e a ideia inicial
era a construcédo de um dicionario de palavras de
origem indigena e africana presentes em nosso
falar atualmente, porém outra ideia surgiu ao longo
do caminho, mais dindmica e interessante para eles.

Elaboramos um jogo para que pudessem usufruir
de seus conhecimentos nas pesquisas realizadas
€ para proporcionar um jeito novo de aprender.
Durante o jogo, surgiram muitas duvidas sobre
as palavras desconhecidas e novamente o desejo
de pesquisar apareceu. Conclui que o jogo nédo é
apenas para reforcar conhecimento, e sim para
adquirir novos saberes, ampliar o vocabulario etc.

Estou satisfeito com a intera¢do da turma e com

0 éxito da proposta que a principio era muito
abstrata. Estou contente em participar do projeto e
as criancas seguem interessadas em conhecer

o Museu.

Professor Gustavo Baesso Vasques de Oliveira
EM Aliete Ferreira Gongalves
Guaratingueta - SP
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Relato 3 - Concurso cultural e linguistico:
explorando raizes e versos

Como equipe docente, estamos muito satisfeitos
em compartilhar a experiéncia enriquecedora
que tivemos ao desenvolver o projeto cultural
em parceria com o0 Museu da Lingua Portuguesa.
A escola tem 1.034 alunos, sendo 226 do 82 ano
e 233 do 92 ano, publico-alvo escolhido para a
aplicacao do projeto. A oportunidade de explorar
as influéncias indigenas e africanas na formacao
de nosso idioma, por meio de uma abordagem
interdisciplinar, foi um ponto de conexio importante
para os alunos com a cultura e a linguagem.

4)r ¢

Desde o inicio, seguimos o projeto, abordando cada
etapa com dedicagao e entusiasmo. Na primeira
fase, realizamos uma roda de conversa sobre
cultura e linguagem, que foi iniciada com a exibigédo
do video “Uma terra de muitas vozes” produzido
pelo Museu da Lingua Portuguesa. Esse video
chamou muito a atencao dos alunos, especialmente
pela presenca da capoeira, que despertou o
interesse até mesmo daqueles que inicialmente ndo
haviam demonstrado tanto engajamento. A partir
desse momento, os alunos se mostraram curiosos
em entender como as diversas influéncias culturais,
como as africanas e indigenas, moldaram nosso
idioma e nossas expressodes. A troca de ideias foi
rica, revelando a importancia de valorizar nossas
raizes culturais.

Na segunda etapa, o trabalho com poesias sobre

a cultura caicara realizado pelas professoras de
lingua portuguesa foi particularmente inspirador.
Situados em Sao Sebastido, no litoral paulista,
sentimos a conexdo dos alunos com as proprias
tradicbes e com a beleza da cultura local. Essa fase
permitiu que eles expressassem suas emogdes e
reflexdes por meio da poesia, criando um vinculo
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mais forte com a identidade regional.

Um dos momentos mais marcantes foi a saida de
campo para a Barra dos Pescadores. Os alunos
tiveram a oportunidade de capturar imagens

e realizar entrevistas, aplicando na pratica os
conhecimentos adquiridos. Esse contato direto
com o ambiente e com as pessoas da comunidade
proporcionou uma vivéncia auténtica e significativa,
que foi refletida nos videos produzidos na etapa
final do projeto.

4)r ¢

Na ultima etapa, além da producao dos videos, os
alunos colaboraram com o professor Tony Penedo
na elaboracao de uma sala tematica, que foi exposta
na Festa da Leitura da escola. A sala foi decorada
com os materiais e videos trabalhados durante

o projeto, permitindo a comunidade escolar que
vivenciasse os temas abordados. Essa integracao
entre o trabalho audiovisual e a exposicdo tematica
deu ainda mais visibilidade ao projeto e envolveu

a escola de maneira muito positiva. A sala foi uma
verdadeira imersao na cultura, cada um que por

ali passava sentia-se dentro de uma exposi¢ao. Foi
muito gratificante ver o brilho nos olhos dos alunos
vendo o trabalho deles tendo tanto destaque.

O trabalho ganhou visibilidade e fara parte da
exposicdo final da Secretaria da Educagdo (Expotec)
e temos a pretensao de transforma-la em uma
exposicao itinerante, levando-a para outras escolas.

No entanto, como em qualquer projeto, enfrentamos
alguns desafios. A falta de tempo para reunir todos
os professores envolvidos foi um dos principais
percalcos. As agendas concorridas dificultaram

0s encontros para planejamentos e discussdes
coletivas, o que exigiu maior flexibilidade e
adaptacao de todos os envolvidos. Ainda assim,
conseguimos manter a coesao do projeto gracas

ao comprometimento de cada um e ao apoio da
coordenacgao pedagogica da escola.
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Em resumo, a experiéncia foi extremamente positiva
e enriquecedora tanto para os alunos quanto para
nos, professores. A oportunidade de ver nossos
alunos se conectarem com a cultura e a linguagem
de forma tdo envolvente e criativa nos enche de
orgulho e reforca a importancia de projetos como
este. A visita ao Museu da Lingua Portuguesa em
Sao Paulo sera o fechamento perfeito dessa jornada
de aprendizagem e descoberta.

Professora Dione Vasconcelos - Lingua portuguesa
Professor Jodo Borzi — Histéria

Professora Larissa Peres - Lingua portuguesa
Professora Raquel Luciano - Lingua portuguesa
Professor Tony Penedo - Arte

Professora Sirlene Rodrigues da Costa -
Coordenadora pedagégica

Escola Municipal Anténio Luiz Monteiro

S&o Sebastido - SP

4)r o




4)r ¢

Conteudo complementar a experiéncia
“Portugués do Brasil”: https://app.mip.org.br/
experiencia/7

Projeto “Na sua escola”, edicdo “Nossa lingua do
Brasil: https://www.museudalinguaportuguesa.org.
br/oda/nossa-lingua-do-brasil/

Projeto “Na sua escola”, edi¢ado “Lingua da rua. Rua
dalingua™ https://www.museudalinguaportuguesa.
org.br/oda/oda-lingua-da-rua-rua-da-lingua/

Instagram da artista Rosa Peixoto: https://
www.instagram.com/rosalyoro/

Audacity: https://www.audacityteam.org/download/
Audio Cutter: https:/mp3cut.net/

TikTok: https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.zhiliacapp.musically&referrer=af_
tranid%3Dy_RH90oQhwemfTWKkllorbdA%26af_web _
id%3D79416ec1-90f5-46f2-bc46-e30b37dc3397-c

Instagram: https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.instagram.android&hl=pt_BR&g|=US

Wondershare Filmora: https://flmora.wondershare.
net/pt-br/ad/filmora-editor-de-video-brand.?gclid=Cj
WKCAjwBMKXBhASEIWANWLODJYusvwmelEmOIOOT
IB10B6pHXZFgoKXUPYSZ553hgcGIXBOgW9OUISRoCIx
MQAvD_BwE

Windows Movie Maker: https:/www.tecmundo.com.
br/como-fazer/26724-windows-movie-maker-como-
criar-slideshows.htm

KineMaster: https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree

InShot: https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.camerasideas.instashot

Canva: https://www.canva.com/pt_br/

Padlet: https://pt-br.padlet.com/

Kahoot!: https://kahoot.com/

Mentimeter: https://www.mentimeter.com/pt-BR

4)r ¢

Plano de Aula 3 - O som dos indigenas

> “Vamos fazer um Kabuleté usando sucata?”: https://
www.youtube.com/watch?v=5avATOj6Yj0
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GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO

Tarcisio Gomes de Freitas
Governador

4)r ¢

Felicio Ramuth
Vice-Governador

SECRETARIA DE ESTADO DA CULTURA,
ECONOMIA E INDUSTRIA CRIATIVAS

Marilia Marton
Secretaria

Marcelo Assis
Secretario Executivo

Daniel Scheiblich Rodrigues
Chefe de Gabinete

Mirian Midori Peres Yagui
Coordenadora da Unidade de Preservacgéo
do Patriménio Museoldgico

Sofia Gongalez
Diretora do Grupo Técnico de Coordenacédo
do Sistema Estadual de Museus

Luana Viera
Diretora do Grupo de Preservagao
do Patriménio Museoldgico

Regiane Lima Justino
Diretora do Nucleo de Apoio Administrativo

MUSEU DA LINGUA PORTUGUESA

Renata Vieira da Motta
Diretora Executiva

Vitéria Boldrin
Diretora Administrativa e Financeira

Roberta Saraiva Coutinho
Diretora Técnica
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Centro de Referéncia do
Museu da Lingua Portuguesa

4)r ¢

Camila Chagas Aderaldo
Coordenadora

Cecilia Farias
Pesquisadora

Janaina Lopes
Assistente de documentacéo

Leonardo Arouca
Técnico em documentagéao

Luiza Victéria Brito Magalhaes
Supervisora

Projeto Na sua escola:
Objetos Digitais do Museu da Lingua Portuguesa
Edicao “Uma terra de muitas vozes™

Camila Chagas Aderaldo
Luiza Victéria Brito Magalhaes
Coordenacéo geral do projeto

Julia Calasso
Produgéo geral do projeto

Livia Eduarda Oliveira de Araujo
Renata Parisotto Battistuzzi
Vanessa Louise Batista
Consultoria pedagdgica

Luiza Victéria Brito Magalhaes
Karina Macedo
Coordenacéo Editorial

EQUIPE DE FORMACAO

MUSEU DA A LETRA 2024 - GTII
Secretaria Municipal
de Educacgao de Sao Sebastiao

Celso Daltin Filho
Dione Vasconcelos de A. Nascimento
Jodo Ricardo Borzi

64



José Reinaldo Silva

Larissa Rodrigues Peres
Mariana Burali Meissner

Raquel de Andrade Luciano
Sirlene Rodrigues da Costa

Tony de Jesus Penedo Cavalcanti
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Secretaria Municipal
de Educacgéo de Suzano

Denise Mara Pires dos Santos
Fabiana Lemes Ribeiro
Marcia de Oliveira Martins
Sueli Artur Nascimento Stuchi

Secretaria Municipal
de Educacao de Guaratingueta

Gustavo Baesso Vasques de Oliveira

Isabel Cristina Ribeiro Simdes dos Santos

Katia Cristina Leite

Maria da Gldria de Carvalho e Silva Estevam Guimaraes
Wagner Fernandes da Silva Filh

Publicacao
Patricia Yamamoto Costa Caldeira
Projeto grafico

Beto Cavalcante
Denis Mathias Leao
Diagramacéo

Daniela Uemura
Revisdo

Realizag¢ao audiovisual

Renato Modesto
Tide Gugliano
Roteiro
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André Piruka
Som direto e mixagem

> &

Eduardo Gugliano
Assisténcia de montagem e cor

Rosa Peixoto
Apresentagao

Grupo Quilombolas de Luz
Priscila Aradjo Machado

Evandro Almeida

Jodo Marcelo

Romeu Assungao

Thalita Fernanda Ribeiro de Souza
Participacgéo

Fernando Solidade
Direcéo de fotografia

Adriana Marmo
Producéo

Tide Gugliano
Direcdo e montagem

Open Senses
Libras e acessibilidade
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Na sua escola

Museu Objetos Digitais de
daLingua G TS Aprendizagem do Museu
Portuguesa Referéncia da Lingua Portuguesa
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